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Anotace

V této dokumentaci je popsana ma webova aplikace pro rybar, jeji architektura a
technologie mnou pouzité. V praci jsem také popisoval konkurenéni aplikace a
porovnal je s vlastnim feSenim. Aplikace je urcena predevsim pro organizaci a
digitalizaci rybarskych zavodi, zadznamu tlovki, lokalit a tvofeni vefejnych ¢i
soukromych skupin.
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Annotation

This documentation describes my web application for anglers, its architecture, and
the technologies I used. In my work, I also analyzed competing applications and
compared them with my own solution. The application is primarily designed for
organizing and digitizing fishing competitions, recording catches, locations, and
creating public or private groups.
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Uvod

Rybateni je v Ceské republice velmi oblibenou volnoéasovou
aktivitou, které se vénuje tisice lidi. Moderni technologie se
vSak v tomto oboru zatim prili$§ neprosadily, ackoliv mohou
znacné usnadnit organizaci a evidenci dialezitych tdajt.

Jednou z oblasti, kde digitalizace chybi nejvice, jsou rybarské
zavody. VétsSina organizatorti nadale pouziva papirovou
evidenci zavodniki, coz zptisobuje zdlouhavé vyhodnocovani.

Cilem tohoto projektu je vytvorit webovou aplikaci uréenou
rybartm, ktera jim umozni sdilet své prispévky ve skupinach,
evidovat tlovky a zaznamenéavat informace o rybarskych
revirech. Unikatni funkcionalitou aplikace je moznost
organizace rybarskych zavodi, jejich sprava a vyhodnocovani v
realném case. Na trhu v soucasnosti neni k dispozici obdobna
aplikace, ktera by tuto funkcionalitu nabizela.

Tento projekt tedy prinasi inovativni reseni, které miize
rybartim i organizatortim zavodi uSettit ¢as, a zjednodusit
vyhodnocovani zavodi.



1. Existujici reseni
V této kapitole popisu jednotlivé rybarské aplikace na trhu a v éem se popripadé lisi
s moji aplikaci.

1.1. FishSurfing

Fishsurfing je unikatni celosvétova socialni sit pro rybare, ktera umoznuje
uzivatelim sdilet své rybarské zazitky a spojovat se s dal§imi nadsenci do rybatent, i
kdyz zrovna nejsou u vody. Aplikace nabizi fadu funkei pro rybarskou komunitu,
napf. mapa revird, forum, stories, trzisté, forum a bazar. (Fishsurfing, 2025)

Fishsurfing na rozdil od moji aplikace nepodporuje tvorbu skupin, organizaci
zavod, a je vhodny spiSe pro jednotlivee nez napiiklad mistni organizaci.

1.2. Vranka

Vranka.cz byla oblibena rybarska aplikace a webova stranka, ktera slouzila ¢eskym
rybartm jako zdroj informaci, diskusni platforma a prostor pro komunitu. Bohuzel, v
listopadu 2024 bylo oznameno ukoncéenti jejiho provozu. Aplikace nabizela
interaktivni mapy revird, aktualni informace o podminkach lovu, prostor pro
diskuse, sumare dochazek, Atlas ryb a ¢lanky. (Soucek, 2024) (Vymétal, 2024)

Vranka nenabizela moznost skupin, ani organizaci zdvodl. Byla urcena pouze pro
jednotlivce.

1.3. FishAngler

FishAngler je mobilni aplikace pro rybare, ktera pomahé objevovat nova rybarska
mista, poskytuje pfedpovédi pocasi a doporucuje nejlepsi casy pro rybolov. Nabizi
interaktivni mapy s potvrzenymi tlovky, podvodnimi strukturami a vrstvami a

skupiny. (FishAngler, 2025)

FishAngler na rozdil od mé aplikace podporuje mapy s podvodnimi strukturami
(pouze v placené verzi aplikace), ale nenabizi mozZnost organizace rybairskych zavodu.



1.4. Fishing Statistics

Velice nové aplikace pro profesionalni organizaci rybatskych zavodd, vyvinuta
predevsim pro zavod stairs2hell, aplikace nema neplacenou verzi. Za pouziti na
jedom zavodu je cena 199€, pri vice zavodech rocné je cena 159€/zavod. Aplikace
vypada velice propracovaneé a profesionalné, ale nehodi se pro mensi zavody,

z diivodu jeji ceny. (European Carp Fishing Association, 2025)

Fishing Statistics je na rozdil od mé aplikace pouze pro organizaci zavodd a nema
Zadnou neplacenou verzi.



2. Technologie

V této kapitole popisuji nejdilezitéjsi technologie, které mij projekt vyuziva

2.1.

2.2.

2.3.

Laravel

Laravel je open-source PHP framework navrzeny pro vyvoj modernich
webovych aplikaci. Nabizi elegantni syntaxi, vestavénou podporu pro
autentizaci, a dalsi uziteéné funkce. Laravel vyuziva architekturu MVC
(Model-View-Controller), coz usnadnuje organizaci kodu a oddéleni
logiky aplikace od uzivatelského rozhrani. Diky Eloquent ORM
poskytuje efektivni praci s databazi, a jeho podpora migraci usnadnuje

spravovani struktury databaze. Je to ,patei“ mého projektu. (Jalli,
2022) (Laravel, 2025)

Jetstream

Jetstream je oficialni startovaci bali¢ek pro Laravel, ktery poskytuje
pokrocilé funkce pro autentizaci uzivatelii, spravu tymt a dvoufazové
ovérovani. Nabizi predpripravené komponenty pro registraci,
prihlasovani, resetovani hesla a dvoufazové ovérovani. (JetStream,
2025)

Composer

Composer je spravce zavislosti pro PHP, ktery umoznuje snadnou
instalaci a spravu balicku a knihoven. Pomoci néj, Ize jednoduse
pridavat a aktualizovat rozsiteni Laravelu, véetné balickt tietich stran.
Composer také umoznuje autoloading ttid, coz zjednodusuje praci s
kodem a minimalizuje potfebu manuélniho importovani soubort.
(Adermann, a dalsi, 2025)
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2.4.

2.5.

2.6.

NPM

Node Package Manager (NPM) je nastroj pro spravu JavaScriptovych
balickt. V Laravelu se vyuziva zejména pro frontendové technologie,
jako je Tailwind CSS, Vue.js nebo dalsi utility pro sestavovani CSS a
JavaScriptu. Pomoci NPM lze snadno spravovat a aktualizovat balicky
potiebné pro vyvoj uzivatelského rozhrani. (w3schools, 2025)

SQLite

SQLite je lehka rela¢ni databaze, ktera je integrovana primo do aplikace
a nevyzaduje samostatny databazovy server. V Laravelu se ¢asto
pouziva pii vyvoji a testovani aplikaci diky své jednoduché konfiguraci
a nenaroc¢nosti na systémové prostiedky. SQLite uklada data do
jediného souboru, coz usnadnuje manipulaci s databazi a prenos mezi
riznymi prostfedimi. (Sqlite, 2025) (Wikipedia-Sqlite, 2025)

Tailwinnd

Tailwind CSS je utility-first CSS framework, ktery umoznuje rychlou a
flexibilni tvorbu uzivatelského rozhrani. Na rozdil od tradi¢nich CSS
frameworkd, které poskytuji preddefinované komponenty, Tailwind
umoznuje primou tpravu styli pomoci utility tfid. (Michalek, 2021)
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3.Popis aplikace

V této casti je shrnuto, co aplikace poskytuje, jak ji zacit pouZzivat a popis jednotlivych
funkei, v nasledujicich kapitolach budou véci vice rozebrany po technické strance.

Aplikace ma welcome page, na ni je moznost se bud’ prihlasit, ¢i registrovat. Bez
prihlaseni nelze aplikaci pouzivat.

Swpiny  Lokaity  Ulvky  Ubgens  Zivody  UloZit aktusini stranku do cache

teEees m

Nejnovéjsi dlovky

Test vice obrazku Kapr - Lysec kapr

1cm 1kg admin 198 cm 50 kg Patrik Stohanz 8cm 7kg admin

Nejdelsi ulovky

Kapr - Lysec Sumec Vyza

198cm 50kg Patrik Stohanz 151cm 825kg admin 142cm 65kg admin

Obrazek 1 - Dashboard stranka [zdroj: autor]

Aplikace mé 4 hlavni funkce:

e Skupiny
e Zavody
e Ulovky
e Lokality

3.1. Skupiny

Na strance /skupiny jsou vypsany vsechny verejné skupiny a skupiny v nichz jsem
clenem. Dale jsou zde dvé tlaéitka, “vytvorit novou skupinu” a “Ptihlasit se do
soukromé skupiny”.
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Zavody  UloZit aktusini strénku do cache

Seznam skupin

Pripojte se k vefejnym skupinm, nebo spravujte své viastni!

VYTVORIT NOVOU SKUPINU

Moje soukromé skupiny

MO Re&any nad Labem

test

e
Vefejné skupiny
kaprafina

e - 3

Priviac

Obrazek 2 - Stranka skupiny [Zdroj: autor]

3.1.1. ZaloZeni nové skupiny

Po kliknuti na tlaéitko “Vytvorit novou skupinu” se uzivateli zobrazi jednoduchy
formular, v ném zada nazev skupiny a poté vybere zda chce aby byla skupina
soukroma4 ¢i ne. Pokud uzivatel bude chtit aby skupina byla soukroma4, bude dale
vyzvan k tomu aby zadal heslo skupiny.

3.1.2. Sprava skupiny

Po kliknuti tlacitka “Admin panel” ma uzivatel nékolik moznosti jak mtiZe spravovat
skupinu.

MozZnost je tvorba pozvanky: Admin miiZze vygenerovat pozvanku pomoci niz
se miizou do skupiny pripojit ostatni uzivatelé. Pi tvorbé pozvanky si admin
miiZe upravit pocet pouziti, nebo datum expirace pozvanky, tj mize
vygenerovat pozvanku, ktera bude platna pouze pro dva uzivatele a pouze po
dobu 2 dni. po vytvoreni pozvanky se vygeneruje 10 mistny kod, ktery
miize admin sdilet mezi osoby které chce aby se pripojili, ti ten kod mohou
zadat do formulare na strance skupiny pod tlacitkem “Pripojit se do soukromé
skupiny”.

Moznost je udéleni Moderatora skupiny. Moderator miiZe ve skupine mazat
prispévky.
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Admin Panel - Skupina: MO Recany nad Labem
VytvoFit novou pozvanku

Aktudlni pozvanky:

Kkod: N9ndleVZLV

v

Obrazek 3 Admin panel skupiny [zdroj: autor]

3.2. Prispévky ve skupiné

Ve skupiné je moznost zakladat prispévky, kliknutim na tlacitko vytvorit novy
prispévek se uzivateli zobrazi formular do kterého zada nadpis, text a popiipadé
obrazky.

Kazdy uzivatel miize také komentovat prisp€vky, a reagovat na jiné komenntare.

3.3. Lokality

Na strance lokality je vypis vSech soukromych + uZzivatelovych lokalit. Na strance si
také muze uzivatel bud zalozit novou lokalitu, zobrazit si detail lokality, likenout
lokalitu, ¢i si lokalitu ulozit.

3.3.1. 'Tvorba nové lokality
Po kliknuti tlaéitka vytvorit lokalitu, se uzivateli zobrazi formular ve kterém zada
Néazev, druh a vybere na mapé kde se lokalita nachazi.

Dale ma také uzivatel moznost vytvorit lokalitu soukromé, coz udéla zakliknutim
checkboxu “Lokalita je soukroma”. Po zakliknuti soukromosti si uzivatel vybere zda
chce aby byla lokalita soukroma pro skupinu j€jiz je ¢lenem, nebo soukroma jen pro
néj.
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3.3.2. Detail lokality

Po kliknuti na detail lokality, se uzivateli zobrazi informace o lokalité, fotografie
lokality, interaktivni mapa s vyznacenou lokalitou, a moznost ptidat vlastni fotografii
dané lokality.

3.4. Ulovky

Na strance tlovky miZze uzivatel vidét vypis vSech verejnych tlovka + alovky
uzivatele.

Dale muZe zaznamenat novy tlovek, zobrazit si detail ilovku, likeovat a ukladat
ulovky.

Vypis tlovku si miiZe uZivatel prizptisobit nékolika zptisoby, mtize si zobrazit jen své
ulovky, miize vyhledavat a mtize si zvolit zda chce ulovky radit dle délky ¢i vahy (od
nejvétsi po nejmensi).

3.4.1. Zaznam ulovku

Po kliknuti tladitka zaznamenat alovek, uzivatel vyplni ve formulari pole druh, délku,
vahu, vybere typ lovu, vybere lokalitu a popfipad€ nahraje obrazky. Uzivatel mtize
ulovek také nastavit jako soukromy, stejné jako u lokalit, bud’ jen pro urcitou
skupinu, ¢i jen pro sebe.

3.4.2. Detail alovku

UZivateli se zobrazi informace o daném tulovku, obrazky, a m4 moznost alovek
komentovat. Ma také moznost reagovat na komentare od jinych uzivateld.
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WSt oo Doshboad  Swpny  Lokaity  Ulvky  Uklens  Zivody  UloZit aktuini strénku do cache

Rybaf: Patrik Stohanz!

Kapr - Lysec

Délka Vaha Lokalita Typ lovu

198 cm

KOMENTOVAT

Komentéfe:

admin (12.02.2025 11:37

Obrazek 4 - detail ulovku [zdroj: autor]

3.5. Zavody

Zavody jsou urcené pro snazsi organizaci rybarskych zavodi a jejich vyhodnoceni.
Zavod ma 4 role, Zakladatel, zavodnik, méric¢ a pozorovatel. Na strance zavody se
uzivateli zobrazi vypis vSech verejnych zavodi + soukromé zavody ve kterych méa
néjakou roli, tlacitko na vytvoreni nového zavodu a u kazdého vypsaného zavodu
tlacditko detailu.

3.5.1. Novy zavod

Pro zalozeni nového zavodu staéi ve formulari vyplnit jen nazev, vybrat lokalitu,
zvolit zda je zavod soukromy ¢i ne a vyplnit cas za¢atku a konce zavodu.
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3.5.2. Sprava zavodu

Zakladatel zavodu ma na strance detailu zavodu 4 tlacitka

e Pridat Gcastnika: Aby se mohl zavod uskutecnit, je potfeba do n€j pridat
zavodniky. To ud€élame kliknutim na tlac¢itko pridat acastnika, vyplnime
formular, sta¢i Jméno, piijmeni a datum narozeni. Timto zptisobem piidame
vSechny zavodniky.

e Pridat méfice: Kliknutim na tlacitko pridat mérice se nam zobrazi stranka s
vypisem mérict a formular kde mizeme vybrat uzivatele a udélit mu roli
mérice. MEri¢ narozdil od zdvodnika musi byt zaregistrovany uzivatel. Mérici
maji dilezitou roli ve sprave zavodi a zapisuji zavodnikim tlovky

e Pridat pozorovatele: moznost vybrat uzivatelé ktefi budou moct nahlizet na
dany zavod. Pozorovatel neméa zZadné jiné pravomoci nez si zobrazit data
ohledné zavodu a zavodnikd.

e Ukondit zavod: Ukonéi zdvod a znemozni jakykoliv dalsi zapis, napt tlovki.

MEérici na strance detailu zavodu vidi tlaéitko zapsat ilovek pomoci néhoz mohou
zapisovat ulovky zavodnikiim. Ve formulati vyberou zavodnika, ktery chytil rybu,
zapiSou jeji druh, délku, vdhu a pocet bodt ktery uzivatel dostane.

3.5.3. Detail zavodu

Na strance detailu zdvodu normalni uzivatel /pozorovatel vidi pouze vypis zavodniki
a jejich aktualni pocet bodii. Pro blizsi informace o tlovcich zavodnika, muze
kliknout na tlac¢itko tlovky, a tim se mu zobrazi tabulka se vS§emi zapsanymi rybami
které zavodnik chytil, véetné jeji délky, vahy, a kolik bodi mu dany Glovek ptinesl.

Je zde také vidét “TOP zavodu” kde jsou vypsané nejlepsi tlovky zavodu, podle délky,
vahy, a bodt.
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4.Use case diagram

Zde jsou zobrazeny UML use case diagramy, pro piehlednost byly rozdéleny do tti
obrazkd.

Use case diagram aplikace

A

Nepfihlaseny
uzivatel

Prihlaseni

Spréava
uZivatelského
uttu

Pripojen(
do skupiny

prihlageny

uzivatel

Obrazek 5 Use case diagram aplikace [zdroj: autor]

Na tomto obrazku (Obrazek 5) mtizeme vidét use case diagram pro prihlaseného a
neprihlaSeného uzivatele.

Jak z obrazku vypliva, jediné akce, které miize neptihlaseny uzivatel provadét jsou
Prihlaseni, registrace, ¢i zména hesla pokud-li ho uZivatel zapomnél, ale ma jiz
registrovany ucet na jeho email. Zména hesla pro neptihlaseného uzivatele funguje
tak, Ze zada email, na ktery mu prijde odkaz, pomoci néhoz si bude moci zménit
heslo.

PrihlaSeny uzivatel mtize jiz pln€ vyuzivat aplikaci, mlize spravovat sviij ticet (zména
jména, emailu, hesla, dvoufazové ovéreni), pripojit se jiz do vytvorené skupiny, ¢i si
vytvorit vlastni. Dale miize také zaznamenéavat své rybarské ulovky, zaznamenavat
nové lokality a vytvorit si sviij vlastni rybarsky zavod.
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Use case diagram skupiny

Skupina

Sprava
i skupiny

Mazat
Zakladatel viechny

prispévky
Mazat

Moderator své

Prispévky

Clen

Obrazek 6 - Use case diagram skupiny [zdroj: autor]

Na tomto obrazku (Obrazek 6), vidime usecase diagram skupiny.

Skupina méa 3 mozné role, bézného c¢lena, ktery miize pouze tvotit prispévky,
komentovat je, ale mazat miize pouze své vlastni,

Moderéatora, ten mtize mazat jakékoliv prispévky ve skupiné a nakonec

Zakladatele skupiny, jenz miiZze spravovat danou skupinu, ¢ili miiZze generovat
pozvanky, udélovat moderatory a mazat vSechny prispévky.
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Use case diagram zavodu

Zavod

AKX A

Pozorovatel M&FiE Zakladarel

Pozorovani Ukonéeni PFidani

vysledk( zavodu mMEFicl prdank

zavodnikd

Obréazek 7 - Use case diagram zdavodu [zdroj: autor]

Posledni Use case diagram (Obrazek 7) je zamétreny na zavody.

Kazdy zavod m4 3 role uzivatelti, Zakladatel mtize na zac¢atku piidat zavodniky
(zavodnici viibec nemusi mit v aplikaci Gcet, ani o ni védét, staci kdyz je zakladatel
zapiSe do databaze), pfida mérice a pozorovatele (mérici i pozorovatelé musi mit
ucet).

MEéri¢i maji jedinou specialni pravomoc, tou je zapis tlovkia zavodniktim, kdyz
zavodnik chyti rybu, on k jeho jménu pripise ulovek s detaily (nazev, body, délka,
vaha).

Pozorovatel ma jedinou pravomoc, jak jiz z nazvu vypliva, miize pouze pozorovat
vysledky zavodu (napi kdyz je zavod soukromy a normalni uzivatel aplikace k nim
nema pristup).
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5.Architektura

Aplikace je postavena na frameworku Laravel. Autentizaci provadim pomoci
JetStreamu. Projekt je zaloZen na architekture MVC, kde Controllery zpracovavaji
pozadavky a predavaji data Blade Sablonam pro zobrazeni. Pro praci s databazi je
vyuzit Eloquent ORM, pri¢emz jako databazovy systém je pouzita SQLite. Pro styling
aplikace je vyuzit Tailwind CSS a flowbite komponenty. Jednim z klicovych prvki
Laravelu je také systém routovani, ktery umoznuje efektivné smérovat HTTP
pozadavky na prislusné c¢asti aplikace. (Laravel, 2025)

Aplikace vyuziva architekturu Model-View-Controller (MVC), ktera zajistuje
prehledné oddéleni logiky, dat a uzivatelského rozhrani.

Model (M): Modely predstavuji datovou vrstvu aplikace a pracuji s databazi
prostirednictvim Eloquent ORM. Kazdy model odpovida konkrétni tabulce v
databazi a umozniuje snadné provadéni operaci, jako je ¢teni, zapis,
aktualizace a mazani zdznamu. Napriklad model Zavod reprezentuje zavody a
obsahuje metody pro praci s nimi.

Controller (C): Kontrolery zpracovavaji pozadavky od uzivateld, a probiha
v nich ,logika“ aplikace. Volaji odpovidajici modely a vraceji odpovédi ve
formé Blade Sablon. Naptiklad ZavodyController nacita seznam zavodu z
databaze a predava je do Sablony, kde jsou zobrazeny.

View (V): Pohledy (Views) jsou zodpovédné za prezentaci dat uzivateli. V
aplikaci jsou implementovany pomoci Blade Sablon, které umoziuji vyuziti
dynamického obsahu. Blade také podporuje komponenty a layouty, coz
usnadnuje spravu vzhledu aplikace.

.., Requesting Data
\—/.,
Responsing Data

Model

y Response From User -

View

B Controller

Rendering data

I User Interact

Obrazek 8 - MVC architektura [zdroj: xxx (https://nitsantech.com/blog/laravel-development-the-complete-

guide)]
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5.1. Zakladni koncept routovani

V Laravelu jsou routy definovany v souboru routes/web.php. Kazda routa specifikuje
HTTP metodu (GET, POST, atd.), URI cestu a akci, ktera se ma provést pri pristupu
na danou cestu. (Laravel, 2025) (Laravelblog.cz, 2025)

Priklad routy z projektu

Route::get('/skupiny/{id}*, [SkupinaController::class,

"show']) ->name (' skupiny.show');

Obrazek 9 - Piiklad routy [zdroj: autor]
Tato routa:
o Reaguje na GET pozadavky
o Ocekava URL ve forméatu /skupiny/{id}, kde {id} je dynamicky parametr
o Sméruje pozadavek na metodu show v SkupinaController
o MaA ptirazeny nazev 'skupiny.show' pro snadné generovani URL
Jak routy funguji

1. Zpracovani pozadavku: Kdyz uzivatel ptistoupi na URL /skupiny/5,
Laravel zachyti tento pozadavek.

2. Nalezeni odpovidajici routy: Framework prohleda definované routy a
najde shodu s /skupiny/{id}.

3. Extrakce parametri: Hodnota '5' je extrahovana jako parametr id.

4. Volani controlleru: Laravel zavola metodu show v SkupinaController a
prreda ji hodnotu id.

5. Zpracovani a odpovéd’: Controller zpracuje pozadavek (nacéte data skupiny
s ID 5) a vrati odpoveéd (view s daty).
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public function store(Request

Obrazek 10 - metody pro vytvoreni nového zavodu [zdroj: autor]

Priklad metody pro vytvoreni nového zavodu, soubor ZavodyController.
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5.2. Struktura projektu
V této casti jsou obrazky, zobrazujici strukturu mého projektu.

Views

v [ views
> D api
> Dauth
> [ components

> Derrors

> [Dlayouts
v [ lokality

detail.blade.php
index.blade.php
skupinalLokality.blade.php

vytvorit.blade.php

> [ profile
v [ skupiny
le.php
blade.php
e.php
e.blade.php
show.blade.php
v [ ulovky
create.blade.php
detail.blade.php
index.blade.php
SkupinaUlovky.blade.php

> (3 vendor

Obrazek 11 - views soubory 1. ¢ast [zdroj: autor]

v [ zavody
admin.blade.php
create.blade.php

detail.blade.php

zapsatUlovek.blade.php
dashboard.blade.php
navigation-menu.blade.php
offline. e.php

policy .php

terms.blade.php

ulozene.t php

welcome.blade.php

Obrazek 12 - views soubory 2. ¢ast [zdroj: autor]

Na vyse zobrazenych obrazcich (Obrazek 11 a Obrazek 12) mizeme vidét strukturu
views souborti, jenz jsou zodpoveédné za prezentaci dat uzivateli. Soubory jsou
rozdélené do sloZek a podslozek pro lepsi prehlednost.
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Models

v [ Models
Admin.php
ClenSkupiny.php
DruhReviru.php
Komentar.php
KomentarUlovky.php
Kraj.php
Like.php
LikelLokalita.php
Lokality.php

LokalityObrazky.php

Meric.php
Moderator.php
Obrazek.php
ObrazkyUlovky.php
Pozorovatel.php
Pozvanka.php
Prispevek.php
Savelokalita.php
SaveUlovek.php
Skupina.php
TypLovu.php
Ulovek.php
Ulovky.php
User.php
Zavod.php

Zavodnik.php

Obrazek 13 - Models soubory [zdroj: autor]

Obrazek 13 ndm zobrazuje modely aplikace. Kazdy model mé také svoji tabulku
v databéazi. Jsou urcené pro snazsi, rychlejsi a bezpec¢néjsi praci s daty z databaze.
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Controllers

v [ Controllers
Controller.php
DashboardController.php
LokalityController.php

PrispevekController.php

SkupinaController.php

UlovkyController.php

ZavodyController.php

Obrazek 14 - Controllers soubory [zdroj: autor]

vvvvvv

logiky. Kviili prehlednosti mam metody rozdéleny do n€kolika souborti. Napft.
v souboru ZavodyController.php jsou jen metody které se staraji o zavody.

5.3. Uloziste

Ve svém projektu pouzivam jako databazi SQLite, coz je kompaktni, serverless
relacni databazovy systém. Jeho hlavni vyhodou je jednoduchost, protoze nevyzaduje
zadnou konfiguraci ani spravu serveru. Cela databaze je uloZena v jediném souboru,
coz usnadinuje zalohovani a prenos dat. SQLite je ACID kompatibilni, coz zajiStuje
spolehlivost a integritu dat. Také ma nizké naroky na zdroje, coz ji ¢ini idealni pro
vestavéné systémy a mobilni aplikace.

Ma vsak i sva omezeni — podporuje pouze jednoho zapisujiciho v daném okamziku,
coZ miiZe byt problém pti vyssi zatézi. Neni tedy vhodna pro velmi velké databaze
nebo projekty s vysokym pocétem soucasnych uzivatelti. Nékteré pokrocilé funkce
bézné u plnohodnotnych RDBMS zde také chybi. Pro miij projekt vSak SQLite staci,
ale pokud by aplikace méla v budoucnu mnoho uzivateli, bylo by vhodné prejit na
jinou databazi. (Wikipedia-Sqlite, 2025) (Sqlite, 2025)
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5.4. Struktura databaze

V priloze ¢islo 1 mtizeme vidét strukturu mé databaze, a vztahy mezi jednotlivymi
tabulkami. Jako ptiklad vyberu par tabulek a popisu vztahy mezi nimi. Pro
demonstraci zvolim tabulky ohledné funkce Zavodi.

Tabulka Zavody

Obsahuje zakladni tdaje k vytvoreni zavodu
Tabulka zadvody ma pole:

ID (unikatni identifikator pro rozliSeni mezi zavody)
Nazev (string — Nazev souboru)

Id_zakladatele (cizi kli¢ na tabulku users, do tohoto pole se zapise ID uZivatele
z tabulky users co zalozil tento zavod)

Lokalita (cizi kli¢ na tabulku lokality, urcuje misto, kde se zavod koné)
Soukromost (Bool, urcuje, zda je zadvod soukromy ¢i ne)

Stav (cizi kli¢ na tabulku stavy_zavodu, urcuje stav saivodu)

Datum zahajeni (timeStamp, ¢as a datum kdy zavod zacéina)

Datum ukonéeni (timeStamp, ¢as a datum kdy zavod kon¢éi)

Tabulka cleni_zavodu

Do ni se zapisuji zavodnici a jejich adaje. Podle Id_zavodu se nasledne spoji s danym
zavodem.

Obsahuje pole:

ID (unikatni id pro rozlisSeni mezi zavodniky)

Id_ zavodu (cizi kli¢, pro spojeni zavodnika se zavodem)
Jmeno (string, jméno zavodnika)

Prijmeni (string, prijmeni zavodnika)

Datum narozeni (date, datum narozeni zavodnika, je zde k rozliSeni mezi
zavodniky, naprt se stejnymi jmény)

Tabulka ulovky_zavodu
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vvvvv

vvvvv

Obsahuje pole:
ID

ID_zavodu (cizi kli¢ na tabulku zavody, je zde k tomu aby se urcilo do jakého
zavodu tento tlovek patti)

ID_zavodnika (cizi kli¢ na tabulku cleni_zavodu, slouzi k urceni toho, jaky rybar
ualovek ulovil)

VVev

Druh_ ryby (string, druh ryby ktera byla ulovena)
Delka (integer, délka ryby)
Vaha (integer, vaha ryby)

Body (integer, zapisuje se zde jakou hodnotu ma dany tlovek)

Indexace
V tabulce pouzivam indexaci, ta slouzi k rychlejSimu nalezeni vysledkii.

Kdyz je v databazi mnoho zaznamii, napt. v tabulce tlovky mnoho tlovkd, a ja
hledam jen tlovky od konkrétniho rybare, tak neprohledavam celou tabulku, jen
sko¢im rovnou na misto, kde jsou dané zaznamy.

Tabulka merici

YVeVvo

Tabulka merici je uréena pro zapsani a pridéleni méricia k zavodu. Je velice
jednoduch4 takze ma jen par poli.

ID

ID_zavodu (cizi kli¢ na tabulku zavody, slouzi k tomu, aby se méri¢ priradil
k danému zavodu)

ID_uzivatele (cizi kli¢ na tabulku users, slouzi k uréeni uzivatele)
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5.5. Ukladani soubori

Laravel poskytuje robustni a flexibilni systém pro praci se soubory, véetné jejich
ukladani. V uvedeném ptikladu je demonstrovano, jak Laravel zpracovava a uklada
obrazky.

Ukladani souboru
Kazdy soubor je ulozen pomoci metody store():

-»>store('obrazky', 'public')

Obrazek 15 - priklad ukladani obrazkii [zdroh: autor]
o Prvni argument ('obrazky") specifikuje adresar, do kterého se soubor ulozi.

e Druhy argument ("public') uréuje disk pro ukladani, v tomto ptripad€ verejny
disk.

Generovani unikatnich nazva
Laravel automaticky generuje unikatni nazvy pro ukladané soubory, aby se zabranilo
prrepsani existujicich soubori

Ukladani cesty do databaze
Po ulozeni souboru je cesta k nému ulozZena do databaze:

Obrazek::create([
'ID_prispevku' =>

'cesta_k_obrazku' =>

1)

Obrazek 16 - priklad ukladani obrazki [zdroj: autor]
Vyhody tohoto pristupu

1. Bezpecnost: Automatické generovani nazvi soubort zabranuje konfliktim a
potencialnim bezpeénostnim riziktim.

2. Flexibilita: Laravel umoznuje snadno konfigurovat riizné disky pro ukladani
(lokalni, Amazon S3, atd.).

3. Snadna integrace: Ukladani soubort je tizce integrovano s Eloquent ORM,
coz usnadnuje praci s databazi.

4. Efektivita: Laravel optimalizuje proces ukladani pro rychlost a efektivitu.
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Zaver

Vytvorena aplikace spliiuje pozadavky zadani — nabizi spravu vefejnych a
soukromych skupin s pristupem chranénym heslem, moznost sdileni tlovki a lokalit,
a vytvareni komunikacnich vlaken. Navic jsem na zaklad€ zpétné vazby od uzivatel
rozsiril projekt o funkcionalitu pro organizaci rybarskych zavodi, coz ptivodné
nebylo soucasti zadani. Tato rozsirena ¢ast zahrnuje moznost rychlého zaznamu
ulovki béhem zavodd, prehled zavodniki a priibézné vysledky v realném case.
Takova funkce na trhu chybéla, a proto jsem se rozhodl ji do aplikace integrovat.

Prestoze aplikace spliiuje sviij zakladni Gcel, stale je prostor pro zlepSeni a pro
pridani dalsich funkcionalit.

Do budoucna by se dal projekt vice rozvijet nékolika sméry, napt. pro vétsi uzitek
mistnim rybarskym organizacim, napi formou organizaci brigad ¢i objednéni
povolenek.

Celkové si myslim Ze projekt nabizi efektivni a moderni feseni pro rybarské skupiny
¢i mistni organizace, které hledaji zptisob, jak zjednodusit organizaci zavodi a
propojit se s ostatnimi rybari.

K posouzeni piredkladam hotovou webovou aplikaci spole¢né s dokumentaci
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